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Dans le cadre de notre établissement, les professeurs de
mathématiques se sont réunis dans l’objectif d'améliorer les
résultats des élèves du lycée. 
La solution adoptée est de moderniser l'apprentissage en créant
une plateforme spécifique au lycée : Math Index.

Introduction
CONTEXTE DU PROJET

Notre mission : créer cette plateforme pour permettre aux professeurs
d'ajouter et de gérer leurs exercices en fonction des élèves. Un ou
plusieurs administrateurs pourront gérer l'ensemble du site ainsi que
les inscriptions qui seront effectuées manuellement.
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L’Équipe
PROMO DE BTS1 2023 - 2024

NOAH BONNAVENTURE
ASSOCIÉ

SASHA CARTON
ASSOCIÉ

HELDER SALGUEIRO
GONÇALVES
ASSOCIÉ

MYRIAM
ASSOCIÉE
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1 - Modélisation de l’application
DICTIONNAIRE DE DONNÉE
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1 - Modélisation de l’application
DICTIONNAIRE DE DONNÉE
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1 - Modélisation de l’application
MODÈLE LOGIQUE DE DONNÉE 
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1 - Modélisation de l’application
MODÉLISATION ENTITÉ-ASSOCIATION
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Nous avons réparti les
pages et les fonctionnalités

en quatre avec le même
nombre de tâches front-

end que back-end.

Cette aptitude est au
centre de la réussite de ce

projet, ce qui nous a permis
de progresser rapidement.

GitHub nous a permis de
mettre en commun notre

travaille avec les branches.
Discord nous a permis de
communiquer autours du

projet de manière textuelle
et vocale.

Le découpage des sprints
s’est effectué sur GitHub.
Nous nous sommes servis
du graphe de Gantt définir
les tâches a réalisé sur une

échelle temporelle.

RÉPARTITION DES
TÂCHES GITHUB & DISCORD SPRINT L’ENTRAIDE

1 2 3 4

Gestion de projet
DE MARS À MAI 2024



Java
Script

PHP

MySql

CSS

Ajax

HTML

Technologies utilisées
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2 - Gestion de projet
ARBORESCENCE DU SITE WEB (NON CONNECTÉ)
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2 - Gestion de projet
ARBORESCENCE DU SITE WEB UTILISATEUR CONNECTÉ
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2 - Gestion de projet
CAHIER DE RECETTE - GUIDE UTILISATEUR
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https://www.figma.com/file/CZJbT3dqXWcXOtaBmhZZ5p/Projet-
MathIndex---Light?type=design&node-id=0-1&mode=design

L’intégration du projet est définie sur un modèle de
maquette Figma réalisé par notre référent
technique Mr. Martins.

Nos contraintes techniques étaient de codé le
projet uniquement en HTML / CSS / JS pour la
partie front-end.

INTÉGRATION DU PROJET
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Travailler en groupe a été un véritable défis qui a
nécessité beaucoup de temps pour être maitrisé.
Nous avons été plongés en pleine immersion
professionnelle.

Ci-dessus voici les statistiques de
chaque personne ayant travaillé
sur le projet :
– Nombre de commits
– Ligne ajoutée / Supprimer

Conclusion
RETOURS D’EXPÉRIENCE TRAVAIL EN GROUPE

Points Forts

- Entraide / Communication
- Compétence en Git

Points Faibles

- Répartition du temps
- Répartition des tâches



LYCÉE SAINT-VINCENT DE SENLIS

Merci.
N’HÉSITEZ PAS À POSER DES QUESTIONS !


